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Noin vuosi sitten matkasin Tokioon DiGRA 2007 -konferenssiin. Matkani aikana kavin useassa japanilaisessa pelihallissa.
Julkaisen tamén alunperin vanhassa blogissani julkaistun artikkelin uudestaan nyt, kun ystavani Mika on kuukauden pituisella
matkallaan Japanissa. Mika, jos luet tata, muista kdyda paikallisessa pelihallissa!

Nama uudet kerailykortti- ja pelihallipelien yhdistelmat vetivat todellakin minua puoleensa tokiolaisissa pelihalleissa. Ikava kylla
kielimuurin (en osaa lukea sanaakaan japania :( ) ja verrattain korkean aloitushinnan takia (1000 jenia aloituspakasta, 200

jenia pelihallin tallennuskortista ja 200 jenia per peli eli noin 9 euroa ekasta pelistd) estivat minua tyyppaamasta naita peleja, jote
tyydyin vain katsomaan vieresta.

World Club Championship Football -peli naytti todella lupaavalta. Pelissa kaytettiin jalkapallokerdilykorttien tyyppisia kortteja,
joissa jokaisessa esitellaan yksi ammattilaispelaaja. Pelaaja kayttaa kortteja pelissé laittamalla ne pelikentélle muodostaakseen
joukkueensa kayttdman pelimuodostelman. Ruudussa naytetéaan pelitilanteet nayttavalla 3-d-grafiikalla. Pelaaja voi myds kayttae
toimintapainikkeita pelaajien kontrolloimiseksi. Minulle ei tdysin selvinnyt, minkatyyppisia kontrollipainikkeiden komennot

olivat, mutta luulisin, etté4 ne ovat yleisluontoisempia (esim. hytkkays oikeaa laitaa pitkin, pitka syottd jne.) kuin PES-tyylista
suoraa pelaajien kontrollia. Pelaaja voi myds muuttaa pelitaktiikkaa ja tehd& vaihtoja liikkuttamalla kortteja pelikentalla pelin
aikana. Mielestani tallainen pelimekaniikka on todella helppo omaksua, silla kerailykortit lienevéat tuttuja useimmille pelin
aiheesta kiinnostuneille ja niiden kayttdaminen pelitaktiikan muodostamiseen on hyvin intuitiivista. Olen varma, etté jos téllainen
peli olisi ollut olemassa silloin, kun itse kerasin kerailykortteja (minulla oli taysi setti EM'84-futiskerailykortteja!), olisin ollut
myytya miesta (tai siis, pikkupoikaa). Eli jos WCCF:N simulaatiosysteemi on mistaan kotoisin, arvelisin etta pelista voisi tulla hitti
my0ds Euroopassa - mina ainakin pelaisin.

Muista peleista baseball-peli taisi olla suosituin. Aivan kuten itse lajikin, peli vaikutti todella hidastempoiselta: osa

pelaajista sauhutteli pelatessaan ja muutamat jopa lukivat manga-sarjakuvia samaan aikaan. Myds muunlaisia
keréilykorttipeleja oli, ainakin kaksi erilaista fantasiateemaista pelia, joista toinen naytti strategia- ja toinen RPG-pelilta. Kaikki
nama pelit kayttavat RFID-teknologiaa korteissa (tarkistin tAmén faktan tasta blogimerkinnasté, jossa myos kasitellaan kerailykor
japanilaisissa pelihalleissa The Asian Power Hour -blogista), joten ihan tavallisilla kerailykorteilla ei paase pelaamaan. The
Asian Power Hour -blogin merkinta sisaltaa myds tarkemman kuvauksen noista RPG-tyyppisista peleistd, tsekatkaapa se siis!

Loppukaneetti naista kerailykorttipeleistéa: ldea on hyva yhdistelmé vanhaa (kerailykortit) ja uutta (pelityypit js RFID-teknologia).
Kerailykorttikasitteen kayttdminen voisi toimia useissa pelityypeissa myds virtuaalisena. Tama voisi olla yksi tapa mahdollistaa
mikrotransaktiot ja/tai esineiden vaihtokauppa monen pelaajan indie-pelissa.

Vuotta my6hemmin: En ole kovin aktiivinen pelihallipelaaja, mutta minusta nayttaa silta, etteivat nama pelit ole vieldkaan léytane
Suomeen. En sitten edelleenkéén tieda, olisiko taalla markkinoita. Onkos joku muu nahnyt jotain vastaavaa Suomessa tai
Euroopassa?
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